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Einleitung

Willkommen im SWTOR-Anfangerkompendium von www.swtorcantina.de. Schon, dass du dich far
das Spielen von Star Wars: The Old Republic entschieden hast. Um deinen Spieleinstieg so
einfach wie mdglich zu gestalten, findest du auf folgenden Seiten viele Informationen, Tipps und
Tricks rund um SWTOR.

Der erste Teil beschreibt die absoluten Grundlagen von SWTOR und ist flir Spieleinsteiger
gedacht. Im zweiten Teil findet ihr Guides zum Credits verdienen, Klassenguides, Raidguides und
vieles mehr.

Die hier beschriebenen Anleitungen und Guides stammen von der Seite www.swtorcantina.de.

Da es sich bei SWTOR um ein MMORPG handelt und sich ein solches in standiger
Weiterentwicklung befindet, befindet sich auch das Kompendium in stetiger Weiterentwicklung.
Daher wird auf der ersten Seite der Patchstand des Spiels, auf dem das Kompendium basiert,
angegeben. Zusétzlich ist eine Versionsnummer angegeben, da sich auch der Inhalt unabhangig
vom Stand des Spiels weiterentwickelt.

Solltet ihr Rechtschreibfehler oder inhaltliche Fehler finden, meldet diese doch bitte entweder an
kompendium@swtorcantina.de oder in den Kommentaren auf swtorcantina.de/swtor-kompendium.

Alle geschriebenen Inhalte sind das geistige Eigentum von www.swtorcantina.de. Vervielfaltigung,
Bearbeitung und Direktverlinkung auf die Datei (swtorcantina.de/swtor-kompendium sollte bei
Verlinkung benutzt werden) nur nach Genehmigung. Dieses Dokument steht kostenfrei zur
Verfligung. Eine kommerzielle Vervielfaltigung ist nicht gestattet.

Alle Screenshots entstammen dem Spiel Star Wars: The Old Republic von BioWare Austin.

Patchstand 1 4.0.1 (November 2015)
Versionsnummer - Kompendium V.0.4
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Free to Play, Bevorzugter Status und Abonnement

SWTOR ist grundsatzlich Free to Play, das heif3t, du kannst ohne einen Cent zu bezahlen dein
Abenteuer beginnen. Jedoch gelten fur Spieler die kein Echtgeld ausgeben bestimmte
Einschrankungen. So kann man als Free to Play-Spieler nurdasi St a n d a bigiStufei5@ | 0
erleben, was einen aber mehrere Wochen beschaftigt. Die zwei Erweiterungen, Rise of the Hut
Cartel (Stufe 55) und Shadow of Revan (Stufe 60) bleiben dir verwehrt. Die beiden Erweiterungen
erhalt man automatisch sofern man ein Abonnement abschliel3t, aul3erdem erhalt man Zugang zur
neusten Erweiterung Knights of the Fallen Empire (Stufe 65). Allerdings lohnt sich ofters ein Blick
auf die offizielle Seite, da dort von Zeit zu Zeit fir Neueinsteiger oder Wiedereinsteiger attraktive
Angebote verfiigbar sind.

Zudem gibt es noch einige andere Einschréankungen. Zum Beispiel hat man weniger Aktionsleisten
zur Verfugung, kann weniger Credits besitzen, nur wenige Charakter gleichzeitig haben oder nur
eine beschrankte Anzahl von Flashpoints (Instanzen) oder Kriegsgebieten (PvP) besuchen. Alle
Einschrankungen aufzuzahlen wirde hier den Rahmen sprengen, daher empfiehlt sich ein Blick
auf www.swtor.com/de/free/features. Dort sind viele, wenn auch nicht alle, Einschrankungen
aufgelistet. Generell muss man als Free to Play-Spieler mit einigen Einschnitten rechnen. Wer das
Spiel in seiner Ganze erleben mdchte, sollte tber ein Abonnement nachdenken.

Eine weitere Option ist der Bevorzugte Status. Diesen erh&lt man, wenn man mindestens einen
Monat Abonnent war oder fir umgerechnet 4 (mit der Echtgeld-Wahrung (Kartellmiinzen)
eingekauft hat. Der Bevorzugte Status lockert die engen Restriktionen des Free to Play-Status
etwas auf, ist aber weiterhin von vielen Einschréankungen betroffen.

Als Abonnent geniel3t man alle Vorziige des Spiels. Aul3erdem erhélt man schneller
Erfahrungspunkte und steigt somit schneller auf. Ein Abonnement kostet, je nach abgeschlossener
Dauer, zwischen 10,99 G und 12,99 U Zusatzlich gibt es die Option der 60-tagigen
Gametimecards, welche bei diversen Onlineshops erworben werden kdnnen. Wer also fir einen
Monat den kompletten Zugang zu SWTOR und allen Erweiterung erhalten mochte, muss etwa
12,99 G fur einen Monat bezahlen. Zusatzlich erhalt man als Abonnent jeden Monat mindestens
500 Kartellmiinzen, mit denen man im Kartellmarkt einkaufen kann.

Im Folgenden wird von einem aktiven Abonnement ausgegangen, da eine Unterscheidung der

einzelnen Themen je nach Bezahl-Status zu komplex ware. Sollte also etwas nicht so funktionieren
wie in diesem Kompendium beschrieben, wird es vermutlich am fehlenden Abonnement liegen.
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Konto und Installation

Um mit dem Spiel beginnen zu kénnen, musst du dir zun&chst auf der offiziellen Seite

(www.swtor.de) ein kostenloses Konto erstellen. Dazu gendigt ein Klick aufii Re g i s tinrderer e n 0
oberen rechten Bildschirmecke.

Nachdem du dein Konto erstellt hast, kannst du das Spiel herunterladen. Momentan nimmt

ANMELDEN

N REPTTRYTC

‘,} JETZT KOSTENLOS

SPIELEN
Lade das Spiel herunter und spiele gratis >

=~

7 NG 3 TS N —— P
SWTOR etwa 30 GB Festplattenspeicher ein.

Die Serverwahl

Nachdem du dein Konto erstellt, das Spiel runtergeladen und dich das erste Mal eingeloggt hast,
musst du zunéchst einen Server auswahlen. Wenn du mit Freunden zusammen spielen willst,
musst ihr zwangslaufig auf dem gleichen Server eure Charaktere erstellen. Ein nachtréglicher
Wechsel ist zwar moglich, kostet aber Kartellmiinzen, also echtes Geld.

Es stehen drei verschiedene deutsche Server mit verschiedenen Servertypen zur Auswahl. Ein
PvP-Server (Player vs. Player), ein PvE-Server (Player vs. Environment) und ein RP-PvP-Server
(Rollenspiel und PvP). Die Unterschiede dieser Servertypen spiegeln sich eigentlich nur im Open-
World-PvP wieder. Soll heiRen, auf einem PvP-Server kdnnen sich Spieler der gegnerischen
Fraktionen in der offenen Spielwelt einfach angreifen, wahrend man dafiir auf einem PvE-Server
bestimmte Voraussetzungen erfiillen muss. Fir Rollenspielinteressierte eignet sich der RP-PvP-
Server. Die PVE Inhalte und die normalen PvP-Kriegsgebiete werden von der Serverwahl nicht
beeintrachtigt.

Bwolcwung
STANDARD
ETANDARD
STANDARD

STANDARD
STANDARD
ETANDARD
STANDARD
STANDARD
STANOARD
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Die Klassenwahl

Nachdem du deinen Server gewahlt hast, stehst du vor der wohl wichtigsten Wahl tiberhaupt, denn

KLASSE WAHLEN

WEITER »

die Klassenwahl kann nicht riickgangig gemacht werden.
Zuerst musst du dich fir das Imperium oder die Republik entscheiden. Auch wenn die Klassen
unterschiedliche Namen haben, die Fahigkeiten etwas anders aussehen und generellderii L o o k 0
der Klasse ein Anderer ist, so handelt es sich doch um sogenannte Spiegelklassen. Das heil3t,

dass zum Beispiel der Hexer auf imperialer Seite dem Gelehrten auf republikanischer Seite

entspricht. In SWTOR wabhlst du zunachst eine Artfi Ob e r k Lna sisEgréichen der zehnten
Stufeeine e r we Kt a s Esajibt.vier verschiedene Oberklassen und jeweils zwei erweiterte
Klassen, die jeweils in drei verschiedenen Disziplinen verschiedene Rollen einnehmen kdnnen.

Um deine Wahl so einfach wie mdglich zu machen, haben wir hier eine Zusammenfassung der
verschiedenen erweiterten Klassen:

Kurze Begriffserklarungen:

Tank: Der Tank bemiiht sich die Gegner an sich zu binden und sie von den restlichen
Gruppenmitgliedern fern zu halten. Das wichtigste und zur Zeit seltenste Gruppenmitglied.

Heiler: Sorgt dafiir, dass die Gruppe am Leben bleibt. Siedelt sich in der Wichtigkeit nach dem
Tank ein, da auch der Heiler immer seltener wird.

DD: Konzentriert sich darauf den Gegner moglichst schnell und effektiv auf die Bretter zu schicken.
Klassenverstandnis und Rotationsgenauigkeit sind essentiell wichtig fir den DD. Sie hehmen in
einer Gruppe den grofiten Teil ein, sind aber auch entsprechend haufiger zu finden, da sie im
Solo-Spiel besser zu spielen sind.
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Der Sith Inquisitor / Jedi Botschafter

Hexer oder Attentater - Blitzmonster oder doch heimlicher Assassine?

Der Sith Inquisitor setzt auf Willenskraft. Man sollte also bei den Ausriistungsgegenstanden darauf
achten, dass mdoglichst viel Willenskraft auf ihnen ist. Sekundare Attribute wie Schnelligkeitswert
oder Wogenwert spielen nattrlich auch eine Rolle sind aber erst im Endgame am wichtigsten.
Beide tragen leichte Ristung.

Der Hexer / Gelehrte:

Der Hexer kann als Heiler oder als Schadensklasse (DD) gespielt werden. Man kann als Abonnent
jederzeit kostenlos zwischen Heiler oder DD wechseln, indem man den Fahigkeitsmentor auf der
Flotte besucht. Er ist ein Fernkampf-DD und verursacht Machtschaden - tragt ein Lichtschwert,
benutzt es fir den Kampf jedoch nur passiv. Dabei kann er auf 2 verschiedene Skillungen
zuriickgreifen. Sie nennen sich "Blitzschlag" und "Wahnsinn". Die genaue Spielweise der
jeweiligen Skillungen sind im Klassenguide zu finden. Dort ist natirlich auch die Skillung des
Heilers. Bei der Blitzschlag-Skillung setzt der Hexer mehr auf direkten Schaden und weniger auf
Dots (damage over time) und verursacht zudem sehr viel Schaden an gréReren Gruppen. Der
Wahnsinns Hexer konzentriert sich mehr auf besagte Dots. Mein subjektives Empfinden ist, dass
diese Skillung etwas weniger Schaden verursacht uns jedoch eine gré3ere Flexibilitat verleiht, da
auch in den Bewegungsphasen weiter Schaden gemacht wird.

Auch als Heiler ist der Hexer naturlich nicht zu unterschatzen. Mit der Wandernden Besserung hat
er eine sehr machtige Heilungsfahigkeit erhalten, welche als Tank- und auch Gruppenheilung
dient. Dazu besitzt er weitere interessante Fahigkeiten, welche ihn zu einem sehr niitzlichen
Gruppenmitglied machen.

Der Attentater / Schatten:

Der Attentéter oder auch "Assa - Assassine" hat genau wie der Hexer mit 2 Skillungen die
Mdoglichkeit Schaden zu verursachen. Dabei greift er auf ein Doppellichtschwert zuriick. Wie sein
Name schon verrat muss diese Klasse etwas mit der Tauschung zu tun haben. So heif3t auch sein
einer Skillbaum. Dort setzt der Attentéater vollkommen auf direkten Schaden und verzichtet
vollstandig auf Dots. Bei der Hass-Skillung wird jedoch der GrofR3teil des Schadens von Dots
verursacht und die Spielweise ahnelt leicht der Wahnsinns-Skillung des Hexers. Der Assa steht bei
beiden Skillungen jedoch am Gegner und maltrétiert ihn zusétzlich zu seinem Machtschaden mit
weiteren Schlagen.

Als Tank verursacht man im Vergleich zu den anderen Tank Klassen recht viel Schaden. Vor Allem
das Gruppentanken ist sehr einfach und wird durch viele Fahigkeiten unterstitzt. Auch an
defensiven Fahigkeiten mangelt es dem Attentéter nicht. Schadensintensive Phasen kdnnen durch
drei verschiedene Arten der Schadensreduktion sehr gut neutralisiert werden.
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Der Sith Krieger / Jedi Ritter

Juggernaut oder Marodeur - Multitalent oder reine Schadensmaschine?

Der Sith Krieger benttigt Starke als Hauptattribut. Wobei der Juggernaut Schwere Rustung tragt,
der Marodeur jedoch nur mittelschwere Ristung.

Der Juggernaut / Huter:

Mit dem Juggernaut erwartet uns ein Multitalent der Superklasse. Er kann zwar nicht heilen, jedoch
ist er im PvP und PVE Bereich sowohl als Tank auch als DD eine wahre Bestie.

Der DD-Juggernaut kann dabei auf zwei Skillungen zurtick greifen. Die Wut- und Vergeltungs-
Skillung. Anfangern ist jedoch die Vergeltung zu empfehlen, da diese vom Gameplay her
wesentlich einfacher zu spielen ist. Man kdmpft mit einem Einhand-Lichtschwert. Neben sehr
gutem Schaden besitzt der Juggernaut auch als DD auRerordentlich gute Uberlebensfahigkeiten.
So hat er bspw. die Méglichkeit eine Selbstheilung zu wirken, welche bei jedem Schlag, den er
kassiert um einen bestimmten Wert heilt. Dazu kommt noch eine zeitlich begrenze Lebenspunkte
Erh6hung und weitere defensive Cooldowns. Wenn man ein gewisses Klassenverstandnis besitzt
wird man sehr schnell zu einem extrem niitzlichen Gruppenmitglied.

Damit ist naturlich fur den Tank eine sehr gute defensive Grundlage geschaffen, welche durch die
Auswahl des Tankbaumes erweitert wird. Im Spiel hat man als Juggernaut damit den grof3ten Pool
an defensiven Fahigkeiten. Da der ausgeteilte Schaden mittlerweile angepasst wurde ist es auch
kein Problem mehr gréfR3ere Gruppen an sich zu binden, vor allem durch eine Schwertreflexion,
welche jeglichen eingehenden Fernkampfschaden auf den Gegner zuriick wirft. Sehr wichtig ist
aber, dass man sich mit seinen Talenten vertraut macht um ein guter Tank zu werden, denn mit
dem Juggernaut ist es etwas schwieriger zu tanken als z.B. mit dem Attentater. Sollte man das
jedoch geschafft haben ist der Juggernaut als Tank eine grof3e Bereicherung fur einen Flashpoint
oder auch einen Raid.

Der Marodeur / Wachter:

Bei der Entscheidung fir den Marodeur muss einem klar sein, dass dieser nur die Moglichkeit
besitzt Schaden auszuteilen. Er kann weder tanken noch heilen. Das stellt natrlich ein Problem
bei der Gruppensuche dar, da meisten Tanks oder Heiler gesucht werden. Das erscheint zwar
etwas ungerecht, wird aber durch sehr positive Features wieder ausgeglichen. Als erstes hat er
einen extremen Style-Bonus, da wir mit zwei Einhand-Lichtschwertern kdmpfen und das ziemlich
gut aussieht. Das ist jedoch nicht der Hauptgrund. Der Marodeur hat als reiner DD die Méglichkeit
aus drei Talentbdumen zu wéahlen und dabei bleibt kein Auge trocken. Dort ist fiir jede Spielweise
etwas dabei. Damit hat er eine perfekte Grundlage eine idealer DD zu sein, welcher a) seine
Gruppe durch weitere Fahigkeiten starken kann und b) dabei sehr viel Schaden verursacht. Also
ist man auch mit einem Marodeur in einer Gruppe gerne gesehen.
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Der imperiale Agent / Schmuggler

Saboteur oder Scharfschitze - Der Superheiler oder doch der Meisterschitze?

Der Saboteur / Schurke:

Mit dem Saboteur wartet erneut eine Heiler/DD Kombination auf uns. Der Heiler setzt dabei
Uberwiegend auf HOTS (HOT = zu Deutsch: Heilung tber Zeit ). Davon besitzt er zwei
verschiedene - eine Gruppenheilung und ein Hot, welcher doppelt gestackt auf jedem Spieler oben
gehalten werden kann. Dabei kann er noch auf weitere Heilungen zurtick greifen welche ihn in
jeglicher Situation - Tank oder Gruppenheilung - bestens unterstiitzen. Der Saboteur besitzt dazu,
wie auch der Attentater, die Fahigkeit sich zu tarnen.

Im Schadensbereich hat der Saboteur die Mdglichkeit mit Dots (zu Deutsch: Schaden Uber Zeit)
oder Uberwiegend direktem Schaden zu arbeiten. In beiden Bereichen muss er jedoch nah am
Gegner stehen um Schaden verursachen zu kénnen. Egal in welcher Skillung, ob Schaden oder
Heilung, der Saboteur ist immer eine Bereicherung fur die Gruppe. Jeder Spieler, der ihn
beherrscht, wird eine Gruppe finden und diese Sinnvoll unterstitzen kdnnen.

Der Scharfschii tze / Revolverheld:

Beim Scharfschiitzen verhélt es sich &hnlich wie beim Marodeur. Er kann weder heilen noch
tanken. Daflr besitzt er aber drei verschieden Skillungen um Schaden zu verursachen. Dabei steht
er jedoch nicht nah am Gegner sondern ist als Fernkampf-DD etwas weiter weg vom geschehen.
Durch seine Mdéglichkeit aus der Deckung heraus Schaden zu machen wird ihm etwas Mobilitat
genommen. Dies wird aber durch einen grof3en Pool von defensiven Fahigkeiten kompensiert. Bei
zwei seiner drei Skillungen setzt der Scharfschiitze tGiberwiegend Dots ein um Schaden zu
machen. Bei der dritten und letzten Skillung kommt dann aber der wirkliche Scharfschiitze zum
Vorschein. Denn er verursacht damit nur direkten Schaden und auf Stufe 60 sind Schadenswerte
von 14000 Schaden mit nur einem Schuss dann keine Seltenheit mehr. Leider hat der
Scharfschitze keine Moglichkeit die Gruppe im Schaden zu verstarken. Daflir verfiigt er tber ein
Schild, welches jeglichen erlittenen Schaden der Gruppe reduziert, so lange es aktiv ist. Mit
seinem enormen Schaden und seinen Uberlebensfahigkeiten wird auch der Scharfschiitze sehr
gerne in Gruppen Gesehen.
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Der Kopfgeldjager / Soldat

Soldner oder Powertech - Waffenmeister oder Raketenfreak?

Der Soldner / Kommando:

In der letzten Klassenkombination beginnen wir mit dem Séldner. Er kann heilen und Schaden
machen. Seine Arbeit als Heiler verrichtet er grofdten Teils mit direkten Heilungen. Er verflgt aber
dennoch uber zwei nicht zu unterschatzende Gruppenheilungen, welche ihn perfekt unterstitzen.
In Raids wird er deshalb gerne als Tankheiler eingeteilt, um jeglichen Schaden, der auf die Tanks
einprasselt schnell und wirksam zu kompensieren. Als DD verursacht er extrem guten Schaden.
Ahnlich wie beim Saboteur, zum Einen mit direktem Schaden und zum Anderen mit Dots. Dabei
steht der Soldner aber nicht nah am Boss sondern wie auch der Scharfschitze weit weg. Der
Solder ist aber durch Funktionen und die Auswahl seiner Fahigkeiten wesentlich mobiler. Mit
einigen zusatzlichen defensiven Fahigkeiten oder auch seinen Heilungen, welcher er als DD zur
Verfligung hat wird er zu einem Uberlebenskinstler. Dazu kommt noch eine Fahigkeit, mit der er
die Gruppe weiter Verstarken kann und ist deshalb fir eine gute Gruppe unentbehrlich.

Der Powertech / Frontkampfer:

Der Powertech arbeitet zwar mit einer Blasterpistole ist aber dennoch keine Fernkampf-Klasse.
Weder als Tank oder als DD. Denn genau das sind seine Talente. Er kann Schaden machen oder
auch tanken und wie es der Titel schon verréat, fahrt er dabei voll auf Raketen ab. Mit seinen
Gruppenschadens Fahigkeiten ist er deshalb pradestiniert um Gruppen zu tanken. Natlrlich macht
in das in anderen Bereichen nicht weniger nitzlich. Als Tank ist er (abgesehen von der ohnehin
schon grof3en Begehrtheit) sehr gerne gesehen um die Gruppe einzigartig unterstiitzen zu kénnen.

Als DD setzt er nattirlich auch wieder viel auf seine Raketen. Es macht einfach Spafd dem
Powertech beim Ausfiihren seiner Fahigkeiten zuzusehen. Und sie sehen nicht nur gut aus, sie
machen dabei auch ziemlich viel Schaden. Durch seinen reichen Pool an Fahigkeiten kann er
natlrlich in den Bereichen Gruppenschaden und Schaden auf Einzelziele glanzen! Dazu kommen
noch einige defensive Fahigkeiten, die ihm &hnlich wie dem Soéldner das Uberleben erleichtern und
damit die Heiler entlasten.

Gesprache

Nach dem Einflihrungsvideo startest du sofort in dein erstes Gespréach. Fast alle Quests
(Aufgaben) werden in SWTOR Uber diese Gesprache eingeleitet und auch zum Abschluss
gebracht. Wie auch in anderen BioWare-Titeln (der Entwickler) lasst das Spiel einem die Wahl
zwischen verschiedenen Antwortmdglichkeiten, die den Gespréachsverlauf beeinflussen. Diese
Freiheit ist allerdings eine trigerische, denn im Endeffekt laufen die Gesprache immer auf dieselbe
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Meister Syo Bakarn: Dies ist dieruralte\Heimat des Ordens, wo die Jedi entstandenisindiy
~ungunsere begabtesten Padawane ihre Aushildung beeni%p.—_’

£

BegriiBt Ihr alle Neuankémmlinge?
\ Ich freue mich, hierizu sein.

Dann will'ich'keine Zeit verlieren.
P T R — ﬁ" ______ - L 1 NPO—
Aufgabe hinaus. Im Verlauf der Klassenstory (siehe Quests Kapltel) glbt es ein paar Ausnahmen,
in denen die verschiedenen Antworten tatsachlich etwas den Verlauf der Geschichte verandern.
AulRerdem gibt es Antworten, die die Ausrichtung des Charakters (Helle-/Dunkle-Seite) verandern

(siehe dazu Dunkle-Seite/Helle-Seite-Punkte).

Das User-Interface

Das User-Interface ist frei konfigurierbar Uber den Interface-Editor. Dort kbnnen zum Beispiel
weitere Aktionsleisten hinzugefiigt werden oder Elemente in ihrer Grof3e und Position verandert
werden. Zur den verschiedenen Einstellungsmaoglichkeiten findet ihr hier ein entsprechendes Video
(https://www.youtube.com/watch?v=fd_jncYoBfc). Hier soll nur das Standard-Interface beschrieben
werden.

iovvres?/ @

Il

3
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Im Standardinterface befindet sich in der oberen linken Ecke der Chat. In ihm kann man in
verschiedenen Kanélen mit anderen Spielern kommunizieren. Mit /1 schreibt man in den
Allgemeinen Chat. Jeder in der
entsprechenden Zone kann diese Nachrichten
lesen. Wie viele Leute in der Zone aktiv sind,
ist an der Zahl oben links hinter dem
Zonennamen zu sehen. In diesem Fall sind in

Du bist jetzt nicht am Platz.

der Zone Tython 30 Spieler aktiv. Du bist wieder am Platz’ s

Mit /say wird das geschriebene nur in einem [Allgemein] Werner-san : Gilde sucht Member
gewissen Bereich um deinen Charakter fiir zum Aufbau

andere Spieler sichtbar. @ML

Sofern du in einer Gruppe mit anderen Sagen

Spielern spielst, kannst du tiber /p auf den Briillen

Gruppenchat zugreifen. Mit /g greift man auf Aligemein

den Gildenchat zu. y | Handel

Soll deine Nachricht nur einen bestimmten L | P

anderen Spieler erreichen, kannst du diesen
anflustern. Heil3t der andere Charakter zum
Beispiel Paul, misstest du im Chat /w Paul eingeben, um ihn eine Flusternachricht senden zu
koénnen.

Durch einen Klick auf die Sprechblase im Chatfenster werden dir alle aktuell méglichen Kanale
angezeigt.

Im Chat lassen sich auch Gegenstande verlinken. Dazu 6ffnet man zundchst den Chat und macht
dann einen Linksklick bei gedriickter Shift-Taste auf den gewiinschten Gegenstand.

B SN v/

Da SWTOR ein MMORPG ist, ist nattrlich die Interaktion
mit anderen Spielern besonders wichtig. Wenn ihr einen
freundlichen Spieler anklickt, habt ihr in neben eurem
Zielfenster direkt die Moglichkeit mit dem entsprechenden
Spieler eine Gruppe zu bilden.

Durch einen Rechtsklick auf das Portrait des anderen
Spielers werden euch noch weitere mogliche Aktionen
angezeigt.

Duell fordern

Festung

Spieler verfolgen

Zusatzliche Befehle P
Handeln

Gruppe

Mit der Taste i Crafst du deinen Charakterbildschirm auf.
Hier findest du alle wichtigen Informationen, wie deine
aktuelle Stufe, deine verschiedenen Attribute, deine
angelegte Ausrustung und weitere detailliertere Auflistungen im unteren Bereich. Je nach Klasse
bendtigt man naturlich andere Attribute. Wenn man die Maus Uber eines der Attribute bewegt,
bekommt man genaue Informationen dazu, welche Vorteile dieses Attribut der aktuellen Klasse
bringt. Eindeutig bestimmbar wird dies allerdings erst mit der Wahl der erweiterten Klasse auf
Stufe 10.
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Mit der Taste fi Profst du dein Fahigkeitsfenster auf. Dort findet man alle gelernten Fahigkeiten
und kann sie per Drag&Drop in die Aktionsleisten ziehen. Durch Stufenaufstiege schaltet man
neue Fahigkeiten frei, die bei einem Klassenausbilder erlernt werden kénnen.

Es existiert noch eine Vielzahl anderer Elemente im User-Interface, diese werden aber an spaterer
Stelle in den entsprechenden Kategorien behandelt.

Wenn man Gegner besiegt oder Quests abschliel3t, erhdlt man Beute. Diese kann man sich in
seinem Inventar ansehen, welches tber den Shortcut fi ladfgerufen werden kann. Dort hat man im
unteren Bereich noch einen zweiten Reiter flr Missionsgegenstande und einen dritten Reiter fir
Wahrung, welcher spater im Spiel eine gro3ere Bedeutung zukommt. Die verfligbaren
Inventarplatze lassen sich gegen Credits (Ingame-Wéhrung) oder gegen Kartellmiinzen (Echtgeld-
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